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1. Цель освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины – формирование знаний о визуально-коммуникативной со-

ставляющей среды обитания, теоретических основ и практических навыков для дальнейшего 

их применения в профессиональной деятельности. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: «Пред-

принимательская деятельность. Управление стартап-проектами», «Проектирование 4», «Ком-

пьютерные технологии в дизайне 3», «Организация проектной деятельности в дизайне»,  

«Макетирование», «Учебная практика (научно-исследовательская музейная практика)». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо как 

предшествующее: «Предпринимательская деятельность. Коммерциализация РИД», «Проекти-

рование в графическом дизайне 2», «Компьютерные технологии в дизайне 5». «Дизайн куль-

турного городского пространства», «Художественно-техническое редактирование печатных 

изданий», «Современное издательское дело», «Производственная практика (проектно-техно-

логическая практика)», «Художник театра и кино (событийный дизайн)». 

 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

Формируемые и кон-

тролируемые компе-

тенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 
Планируемые результаты обучения 

ПК-1. Способен владеть 

основами композиции, 

цветоведения и техни-

ками проектной графики 

для реализации художе-

ственного замысла ди-

зайн-проекта. 

 

ПК-1.1.  Владеет основами 

композиции, цветоведения, 

техник проектной графики и 

способен применять их в 

рамках проектной задачи. 

 

Знать: основные средства способствую-

щие овладением приемами проектной 

графики. 

Уметь: использовать рисунок и графику 

в практике составления композиции и 

переработкой их в направлении проек-

тирования любого графического объ-

екта. 

Владеть: навыками линейно-конструк-

тивного построения и понимать прин-

ципы выбора техники исполнения кон-

кретного рисунка; средствами и прие-

мами линейной, тональной и цветной 

графики. 

ПК-1.2.  Реализует художе-

ственный замысел дизайн-

проекта, синтезируя знания 

и навыки в основе компози-

ции, цветоведения и техник 

проектной графики. 

 

Знать: виды графики особенности ее  

применения в проектировании. 

Уметь: анализировать и формировать 

требования к дизайн- проекту, состав-

лять техническое задание к дизайн-про-

екту. 

Владеть: особенностями использова-

нияв дизайне архитектурного рисунка,  

форэскиза и чертежа. 



  

Формируемые и кон-

тролируемые компе-

тенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достижения 

компетенций 

(код и наименование) 
Планируемые результаты обучения 

ПК-1.3.   Оценивает и выби-

рает из композиционных 

приемов, техник проектной 

графики и цветовых сочета-

ний нужные для реализации 

художественного замысла 

дизайн-проекта . 

Знать: способы проектной графики, 

правила составления технического зада-

ния дизайн-проекта, специфику терми-

нологии дизайн-проектирования. 

Уметь: синтезировать данные, идеи, ре-

шения при проектировании дизайн-объ-

ектов, удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности человека 

(техника и оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, полиграфия, то-

вары народного потребления). 

Владеть: навыком аргументации своих 

проектных идей и их воплощения при 

проектировании дизайн-объектов, удо-

влетворяющих утилитарные и эстетиче-

ские потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, товары народ-

ного потребления). 



4. Структура и содержание дисциплины  

 

Модуль (раздел) 
Вид 

учебной работы 

Наименование тем занятий 

(учебной работы) 

Се-

местр 

Объем

, ч. 

Балл

ы 

Интерак-

тив, ч. 

Формы теку-

щего 

контроля 

(наименование 

оценочного 

средства)  

 

Самостоятель-

ная работа 

Выполнение графических заданий 5 40 - - Индивидуаль-

ное домашнее 

задание 

Модуль 1. Визу-

альные коммуни-

кации всего мира: 

сходство и разли-

чия. Информаци-

онные элементы 

и системы 

Лекция 1,2 

 

Информационно-коммуникативные качества визу-

альных систем 

Визуальные коммуникации – стилевой лидер в сфере 

предметно-пространственного творчества. Функции ви-

зуально-графических систем: парадигматическая исин-

тагматическая. 

5 4 10  

- 

 

 

Лекция 3 

 

Информационно-коммуникативные качества визу-

альных систем Проблемы формирования различных 

функций знаковых систем в процессе эволюции ви-

зуального языка: коммуникативная; ориентацион-

ная; инструментальная; инициирующая. Язык как 

упорядоченная коммуникативная знаковая система и 

его национальная и историческая специфика 

5 2 10 -  

Модуль 2. Визу-

ально-логические 

схемы. Дизайн 

внутренних зна-

ков и указателей 

 

Лекция 4 Визуально-логические схемы. Знаки, симптомы, 

сигналы и следы. Петроглиф. Иероглиф. Шрифт 

5 2 10 -  

Лекция 5 Знаки  и символы в дизайне. Визуальные коммуни-

кации и понятие фирменного стиля . Визуальная 

коммуникация в структуре корпоративного стиля 

5 2 10 -  



  

Модуль (раздел) 
Вид 

учебной работы 

Наименование тем занятий 

(учебной работы) 

Се-

местр 

Объем

, ч. 

Балл

ы 

Интерак-

тив, ч. 

Формы теку-

щего 

контроля 

(наименование 

оценочного 

средства)  Практическое 

задание 1,2,3,4 

Дизайн внутренних знаков и указателей. Здравоохране-

ние. Корпоративный стиль. Выставки Музеи. Дизайн 

внешних знаков и указателей. Памятники культуры. 

5 8 10 - Творческое за-

дание 

 Практическое 

задание 5,6 

Информационный дизайн. Разработка инфографики на 

выбранную тему. 

5 4 10 - Творческое за-

дание 
Модуль 3. Нави-

гация и знаки 

ориентирования и 

Карты местности 

и инструкции  

 

Лекция 6 Внешние знаки и указатели. Визуально-коммуника-

ционные компоненты городской среды. Знаковые 

системы навигации парковых территорий. Визуаль-

ные коммуникации и туризм. Университеты и при-

легающие территории. Спортивные учреждения. 

5 2 10 -  

Практическое 

задание 7,8 

Дизайн внешних знаков и указателей. Памятники куль-

туры. 

5 4 10 - Творческое за-

дание 

 Лекция 7,8 Система навигации в электронном формате. Система 

навигации электронных носителей. Система навигации 

сайта и редизайн. 

5 4 10 -  

Подготовка к эк-

замену 

 5 32,35    

  Промежуточный контроль 

 

 

 

 

5 35,65 

 

   

  Посещаемость 5  10   

Итого:  108 100 

 

Схема расчета итогового балла(Сумма + Тср)/2» - сумма баллов по всем учебным мероприятиям, предусмотренным в курсе + среднее 

арифметическое по всем промежуточным тестам, проводимым через ОТ. 

 



5. Образовательные технологии  

При обучении используются следующие образовательные технологии, направленные на фор-

мирование компетенций выпускника: 

- технология традиционного обучения (индивидуальное домашнее задание, практиче-

ское занятие) 

-технология проектного обучения (творческое задание) 

 

6. Методические указания по освоению дисциплины 

Данная дисциплина носит практиориентированный творческий характер обучения. В рамках 

курса важно практически освоить и применить ключевые техники проектной и архитектурной 

графики, поэтому практические задания должны быть нацелены на практическое применение 

полученных знаний на практике. Также важна творческая атмосфера занятия, которая бы спо-

собствовала раскрытию креативного потенциала студентов.  

 

 7. Оценочные средства 

 

7.1. Паспорт оценочных средств 

 

Семестр 
Код контролируемой компетенции 

(или ее части) 

Наименование 

оценочного средства 

5 ПК-1 

Практические задания № 1-8 

Лекции №1-8 

Тестовые задания № 1-100 

Вопросы к зачету № 1-40 

 

 

7.2. Типовые задания или иные материалы, необходимые для текущего контроля 

 

7.2.1. Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий 
(наименование оценочного средства) 

1. Информационно-коммуникативные качества визуальных систем.  

2. Визуальные коммуникации – стилевой лидер в сфере предметно-пространствен-

ного творчества. Функции визуально-графических систем: парадигматическая исинтаг-

матическая. Дизайн внутренних знаков и указателей. Корпоративный стиль 

3. Информационно-коммуникативные качества визуальных систем. Проблемы фор-

мирования различных функций знаковых систем в процессе эволюции визуального 

языка: коммуникативная; ориентационная; инструментальная; инициирующая. Язык 

как упорядоченная коммуникативная знаковая система и его национальная и историче-

ская специфика 

4. Визуально-логические схемы. Знаки, симптомы, сигналы и следы. Петроглиф. 

Иероглиф. Шрифт 

5. Знаки  и символы в дизайне. Визуальные коммуникации и понятие фирменного 

стиля. Визуальная коммуникация в структуре корпоративного стиля. Дизайн внешних 

знаков и указателей. Памятники культуры. 

6. Дизайн внутренних знаков и указателей. Здравоохранение. Корпоративный стиль. 

Выставки Музеи. Дизайн внешних знаков и указателей. Памятники культуры Дизайн 

карт местности. Дорожные знаки и указатели 

7.  Информационный дизайн. Разработка инфографики на выбранную тему. 

Внешние знаки и указатели. Визуально-коммуникационные компоненты городской 

среды. Знаковые системы навигации парковых территорий. Визуальные коммуника-

ции и туризм. Университеты и прилегающие территории. Спортивные учреждения. 

8. Дизайн внешних знаков и указателей. Памятники культуры. 



 

Система навигации в электронном формате. Система навигации электронных носите-

лей. Система навигации сайта и редизайн. 

Критерии оценки:  
 10 баллов - высокий уровень креативности и образности, наличие высокого качества, 

сложности и аккуратности, демонстрация владения всего изученного материала в рамках темы 

на высоком уровне;   

 7 баллов - средний уровень креативности и образности, наличие среднего качества, 

сложности и аккуратности, демонстрация владения в заданиях всего изученного материала в 

рамках темы на среднем уровне;  

 5 баллов - низкий уровень креативности и образности, наличие среднего качества, 

сложности и аккуратности, демонстрация владения в заданиях всего изученного материала в 

рамках темы на среднем уровне;  

 3 балла - низкий уровень креативности и образности, наличие среднего качества, 

сложности и аккуратности, отсутствие демонстрации владения в заданиях всего изученного 

материала в рамках темы; 

1 балл - отсутствие креативности и образности, низкие качества сложности и аккуратно-

сти, отсутствие демонстрации владения в заданиях всего изученного материала в рамках темы, 

наличие ошибок. 

 

7.2.3. Тестовые задания № 1-500 

 

Примерные тестовые задания 

1. Специфика дизайн проектирования это: 

наличие разных аспектов и уровней направленности дизайн-проектирования, образую-

щих своеобразную матрицу основных видов дизайна 

незначительное улучшение отдельных технико-эстетических параметров объекта, ко-

торое сохраняет все основные черты своего прототипа 

разработка композиционно-пластических решений 

 

2. Что такое дизайн-концепция?  

это его основная мысль, главная идея, которой должны подчиняться все решения и за-

думки дизайнера 

создание описания, изображения или концепции несуществующего объекта с задан-

ными свойствами 

это уже реализованные проекты, подобные тому, который вы планируете создать 

 

3. Задачи предпроектного этапа: 

анализ проектной ситуации, выявление проблемы 

определение потребителя, поиск приемов и методов 

все ответы верны 

 

4. Этап дизайн-проектирования, который самостоятельно НЕ выделяется: 

предпроектный 

проектный 

завершающий 

 

5. Цель проектного анализа: 

создание дизайнерского продукта 

разработка дизайн-концепции 

составление технического задания 

 

6. Задачи проектного этапа: 



 

создание функциональной схемы, подбор и анализ аналогов 

разработка композиционно-пластических решений, выбор оптимального варианта 

все ответы верны 

 

7. Выберите типы смыслообразования в графическом дизайне: 

синонимия 

метафора 

гиперболизация 

симметрия 

ассиметрия 

 

8. Диаграмма Ганта это: 

популярный тип столбчатых диаграмм, который используется для иллюстрации плана, 

графика работ по какому-либо проекту 

последовательное расположение задач друг за другом 

хаотичное планирование 

 

9. К графическому дизайну НЕ относится: 

веб-дизайн 

полиграфический-дизайн 

живопись 

 

10. Проектирование в дизайне это: 

процесс разработки, ориентированный на достижение наиболее полного соответствия 

создаваемых объектов и среды возможностям и потребностям человека как утилитарным, так 

и эстетическим 

незначительное улучшение отдельных технико-эстетических параметров объекта 

сложный процесс создания дизайн-концепции 

 

 

7.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации по итогам освоения дис-

циплины 

 

7.3.1. Вопросы к промежуточной аттестации 

По данной дисциплине зачет проводится в виде просмотра. По окончании доклада 

члены комиссии задают студенту вопросы в соответствии с темой и содержанием работы, для 

выявления его знаний по вопросам, затронутым в работе. Оценивается качество и количество 

творческих работ, правильное понимание темы и ее графическая передача. 

 

Семестр: 5 

 

№ 

п/п 
Вопросы к зачету 

1.  Знаки-универсумы. Единство традиции различных культур в знаках и символах. 

2. 2 Каноническое искусство как информационный парадокс (хрестоматия канонов). 

3. 3 От наскального письма до графити. 

4. 4 Классификация визуальной составляющей среды обитания 

5. 5 Понятия «знак» и «символ» 

6. 6 Знак как материально выраженная замена предметов, явлений, понятий 

7. 7 Знаки и символы в проектировании знаков навигации 

8. 8 Визуальные коммуникации в структуре фирменного стиля 

9. 9 Дизайн карт местности 



 

№ 

п/п 
Вопросы к зачету 

10. 1 Дорожные знаки и указатели как акценты городского пространства 

11. 1 Специфика проектирования указателей для инвалидов 

12.  Интерьер и знаки визуальной коммуникации 

13. 1 Внутритранспортная система навигации 

14.  Знаки визуальной ориентации в здравоохранении 

15. 1 Визуальная коммуникация в структуре корпоративного стиля 

16. 1 Знаки визуальной коммуникации в экспозиционном дизайне 

17. 1 Специфика музейной навигационной системы 

18.  Графические знаки визуальной коммуникации на оборудовании 

19. 1 Знаки и указатели в пространстве среды 

20. 2 Визуальные коммуникации и туризм 

21. 2 Знаковые системы навигации парковых территорий 

22. 2 Система навигации сайта и редизайн 

23. 2 Характерные особенности проектирования объектов внутренней визуальной 
коммуникации 

24.  Средства визуальных коммуникаций 

25. 2 Город – информационная таблица 

26. 2 Виды табличек и указателей 

27. 2 Оформление мест продажи 

28. 2 Вывески и оформление фасада 

29. 2 Маркировка спец транспорта 

30. 3 Информационные стенды 

31. 3 Уличные информационные стенды 

32. 3 Система модульно-информационных указателей 

33. 3 Демонстрационные стенды для размещения и демонстрации продукции в местах 
продаж 

34. 3 Световые вывески. Виды 

35. 3 Разновидности объемных вывесок 

36. 3 Использование наклеек в навигации 

37. 3 Реализация визуальных информационных систем 

38. 3 Системы «направленной» ориентации в пространстве 

39. 3 Системы ориентации в экстремальных ситуациях 

40. 4 Системы непрямого действия как источник дополнительной или сопутствующей 
информации 

 

7.3.2. Критерии и нормы оценки 

Семестр 

Форма проведе-

ния 

промежуточной 

аттестации 

Критерии и нормы оценки 

5 Экзамен «Отлично» 85-100 б.  

«Хорошо» 70-84 б. 

«Удовлетворительно» 55-69 б. 

«Неудовлетворительно» 0-54 б. 



8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

 

8.1. Обязательная литература 

 

№ 

п/п 
Авторы, составители Заглавие (заголовок) 

Тип (учебник, учебное 

пособие, учебно-методи-

ческое пособие, практи-

кум, др.) 

Год издания 

Количество в научной 

библиотеке / Наименова-

ние ЭБС 

1 Мечковская Н. Б. 
 

 

Философия языка и коммуникации Учебное пособие 2017 ЭБС «Лань» 

2 Чамкин А. С. 
 

Основы коммуникологии Учебное пособие 2017 ЭБС "ZNANIUM. СOM" 

3 Головлева Е. Л. 
 

Теория и практика современной 

коммуникации 

Учебник 2017 ЭБС "IPRbooks" 

 

8.2. Дополнительная литература 

 

№ 

п/п 
Авторы, составители Заглавие (заголовок) 

Тип (учебник, учебное 

пособие, учебно-методи-

ческое пособие, практи-

кум, др.) 

Год издания 

Количество в научной 

библиотеке / Наименова-

ние ЭБС 

1 Сурова Н. Ю. Проектный менеджмент в соци-

альной сфере и дизайн-мышление 

Учебное пособие 2015 ЭБС "IPRbooks" 

 



8.3. Перечень профессиональных баз данных и информационных справочных си-

стем 

–ЭБС «Лань»: e.lanbook.com 

–ЭБС «РУКОНТ»: http://rucont.ru/ 

–ЭБС «БиблиоТех»: http://www.bibliotech.ru/ 

–ЭБСIPRbooks: http://iprbookshop.ru/ 

–WebofScience [Электронныйресурс] :мультидисциплинарнаяреферативнаябазадан-

ных. – Philadelphia: ClarivateAnalitics, 2016– . – Режимдоступа : apps.webofknowledge.com. – 

Загл. сэкрана. – Яз. рус.,англ. 

–Scopus[Электронный ресурс] : реферативная база данных. – Netherlands: 

–Elsevier, 2004– . – Режим доступа : scopus.com. – Загл. с экрана. – Яз. рус., англ. 

–Elibrary[Электронный ресурс] : научная электронная библиоте-ка. – Москва : 

–НЭБ, 2000– . – Режим доступа : elibrary.ru. – Загл. с экрана. – Яз. рус., англ. 

–NEICON[Электронный ресурс] : электронная информация : ар-хив научных журналов. 

– Москва : НЭИКОН, 2002– . – Режим доступа : neicon.ru/resources/archive. – Загл. с экрана. – 

Яз. рус., англ. 

 

              8.4. Перечень программного обеспечения 

 

№  Наименование ПО 
Реквизиты договора 

(дата, номер, срок действия) 

1 Windows: 

WinPro 10 RUS Upgrd OLP NL Acdmc 

Договор № 757 от 04.07.2018,  

срок действия – бессрочно. 

Контракт № 1653 от 14.12.2018,  

срок действия – бессрочно. 

2 Office Standard: 

Office Stdandard 2013 Russian OLP NL 

AcademicEdition 

Договор № 690 от 19.05.2015,  

срок действия – бессрочно. 

 

8.5 Описание материально-технической базы, необходимой для осу-

ществления образовательного процесса по дисциплине 
 
 

 

 
№ 

Наименование оборудованных учебных кабине-

тов, лабораторий, мастерских и др. объектов для 

проведения практических и лабораторных заня-

тий 

Перечень основного оборудования 

1 Проектная мастерская. Учебная аудитория для 

проведения занятий лекционного типа. Учебная 

аудитория для проведения занятий семинар-

ского типа. Учебная аудитория для курсового 

проектирования (выполнения курсовых работ). 

Учебная аудитория для проведения групповых и 

индивидуальных консультаций. Учебная ауди-

тория для проведения занятий текущего кон-

троля и промежуточной аттестации (С-909). 

Столы ученические трехместные, стол 
преподавательский, стул преподаватель-
ский, стулья и кресла дизайнерские, сцена, 
стулья ученические, доска аудиторная (ме-
ловая), доски флипчарт, жалюзи, электро-
щит, проектор. 

2 Помещение  для самостоятельной работы 

обучающихся (Г-401). 

Столы, стулья, компьютеры. 

3. Помещение для самостоятельной работы обуча-

ющихся (С-508). 

Доска аудиторная (меловая), столы 
ученические, стол преподаватель-
ский, стулья, стенды, шкафы. 
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