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1. Цель освоения дисциплины 

 
Цель – освоение технологии создания иллюстративного продукта, а также изуче-

ние и разработка информационного дизайн-продукта, на основе, проведенного дизайн-

исследования. Изучение исторических этапов в развитии иллюстрации, анализ основных 

инструментов в области создания различных иллюстраций, изучение видов иллюстраций 

и их характеристик. Развитие собственного авторского графического почерка. Формиро-

вание портфолио творческих работ и проектов. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП ВПО 

 

Дисциплины и практики, на освоении которых базируется данная дисциплина: 

«Предпринимательская деятельность. Технологии продвижения и продаж»,  «Проектиро-

вание в графическом дизайне 3», «Компьютерные технологии в дизайне 6», «Дизайн-

мышление 1», «Межпрофессиональные коммуникации», «Менеджмент и маркетинг в ди-

зайне», « «Производственная практика (творческая практика)», «Выпускная квалификаци-

онная работа как стартап». 

 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины необходимо 

как предшествующее: «Проектирование в графическом дизайне 4»,  «Компьютерные тех-

нологии в дизайне 7»,  «Дизайн-мышление 2»,  «Инфографика», «Производственная прак-

тика (преддипломная практика)», «Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной 

квалификационной работы». 

 

3. Планируемые результаты обучения  

Формируемые и кон-

тролируемые компе-

тенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достиже-

ния компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты обу-

чения 

ПК-1. Способен владеть 

основами композиции, 

цветоведения и техни-

ками проектной графики 

для реализации художе-

ственного замысла ди-

зайн-проекта. 

ПК-1.1.  Владеет основа-

ми композиции, цветове-

дения, техник проектной 

графики и способен при-

менять их в рамках про-

ектной задачи. 

 

Знать: способы выполнения поис-

ковых эскизов изобразительными 

средствами и способами проект-

ной графики. 

Уметь: выполнять поисковые эс-

кизы изобразительными средства-

ми и способы проектной графики. 

Владеть: навыками выполнения 

поисковых эскизов изобразитель-

ными средствами и способами 

проектной графикив рамках про-

ектной задачи. 

ПК-1.2.  Реализует худо-

жественный замысел ди-

зайн-проекта, синтезируя 

знания и навыки в основе 

композиции, цветоведе-

ния и техник проектной 

графики. 

 

Знать: возможные решения про-

ектной идеи, основанной на кон-

цептуальном, творческом подходе 

к решению дизайнерской задачи. 

 Уметь: оценивать и выбирать 

набор возможных решений при 

проектировании дизайн-объектов. 

Владеть: методами реализации ху-

дожественного замысла при про-

ектировании дизайн-объектов. 



 
 

Формируемые и кон-

тролируемые компе-

тенции 

(код и наименование) 

Индикаторы достиже-

ния компетенций 

(код и наименование) 

Планируемые результаты обу-

чения 

 ПК-1.3.   Оценивает и вы-

бирает из композицион-

ных приемов, техник про-

ектной графики и цвето-

вых сочетаний нужные 

для реализации художе-

ственного замысла ди-

зайн-проекта . 

Знать: композиционные приемы 

для выполнения проектных эски-

зов. 

 Уметь: синтезировать набор воз-

можных решений и научно обос-

новывает свои предложения при 

проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности челове-

ка. 

Владеть: методами синтеза набора 

возможных решений и научно 

обосновывает свои предложения 

при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих ути-

литарные и эстетические потреб-

ности человека. 

 



 

 

4. Структура и содержание дисциплины 

Модуль (раз-

дел) 

Вид 

учебной работы 

Наименование тем занятий 

(учебной работы) 
Семестр 

Объем, 

ч. 
Баллы Интерактив, ч. 

Формы текущего 

контроля (наиме-

нование оценочно-

го средства) 

Модуль 1. Исто-

рия, виды, тех-

нологии созда-

ния иллюстра-

ций. 

Самостоятельная 

работа  
Выполнение графических заданий 8     59,75 40  

Индивидуальное 

домашнее задание 

Лекция 1 

Виды иллюстраций и их характери-

стика, способы создания. Иллюстра-

ции в зависимости от цели 

использования. Анализ аналогов. 

 

8 2 - 2  

Практическое за-

нятие 1 

Разработка эскизов иллюстраций к 

своему небольшому, выдуманному 

рассказу (не более 12 страниц). Ис-

пользование ручной графики. 

8 2 10 2 

 

 

Творческое задание 

Лекция 2 

Лекция исследование: Создание ил-

люстраций. Средства выразительно-

сти графики. 

8 2 - 2 

 

Практическое за-

нятие 2 

Придумать небольшой рассказ для 

дальнейшей работы с иллюстрация-

ми и шрифтами. 

8 2 - 2 

 



 

Практическое за-

нятие 3 

Разработка эскизов иллюстраций к 

своему небольшому, выдуманному 

рассказу (не более 12 страниц). Ис-

пользование компьютерной графи-

ки. 

8 2 - 2 

 

Практическое за-

нятие 4 

Разработка типографической иллю-

страции для обложки художествен-

ного издания (издание на выбор). 

8 2 - 2 

 

Практическое за-

нятие 5 

Создать иллюстрацию используя 

шрифт (типографика). Взять свое 

любимое художественное произве-

дение и нарисовать главного героя с 

помощью типографики. 2 варианта. 

8 2 - 2 

 

Лекция 3 

История развития и направления 

иллюстраций. Многообразие подхо-

дов к создания иллюстраций. 

8 2 - 2 

 

Практическое за-

нятие 6 

Эстетика образов иллюстраций в 

различные исторические периоды. 

Проанализивать иллюстрации книг и 

плакатов разных эпох (начиная от 16 

века и до 21 века). Выделить попу-

лярные образы в иллюстрациях. 

8 2 - 2 

 

 
Практическое за-

нятие 7 

Повторение (отрисовка) иллюстра-

ций разных эпох. Смешаная техни-

ка. 6 – 8 работ. 

8 2 - 2 

 



 

Лекция 4 

Виды современной иллюстрации: 

рекламная и web-иллюстрация. 

Компьютерная графика как один из 

типов создания иллюстраций. 

8 2 - 2 

 

Практическое за-

нятие 8 

Анализ иллюстраций, используемых 

для сайтов (баннер сайта).  
8 2 - 2  

Практическое за-

нятие 9 

Создание иллюстрации для баннера 

сайта (тема на выбор). Компьютер-

ная графика. 2-3 варианта для одно-

го сайта. 

 

8 2 10 2 Творческое задание 

Модуль 2. 

Книжная иллю-

страция как вид 

графического 

искусства. 

Лекция 5 

Книжная иллюстрация как вид 

графического искусства. Типы 

книжных иллюстраций.  

8 2 - 2  

Практическое за-

нятие 10 

Виды детских иллюстраций. Книги 

для разных возрастных групп детей. 

Звуковые и тактильные элементы в 

детской книге.  

8 2 - 2  

Практическое за-

нятие 11 

Создание простых тактильных  ил-

люстраций с помощью геометриче-

ских форм. Ручная графика с  при-

менением различных фактур. Книга 

с 5-7 разворотами.   

8 2 - 2  



 

Лекция 6 

Расположение иллюстраций 

в книге и их верстка. Типы книжных 

изданий. Характеристика использу-

емых в них иллюстраций. 

8 2 - 2  

Практическое за-

нятие 12 

Изучение объемных детских книг: 

книги - расскладушки, книги – шир-

мы. 

8 2 - 2  

Практическое за-

нятие 13 

Создание объемной детской книги 

(книги-расскладушки). Взять люби-

мую детскую сказку, придумать и 

нарисовать к ней обложку и 2 разво-

рота., с помощью ручной графики. 

Сделать объемные развороты и до-

делать обложку и развороты с по-

мощью компьютерной графики. 

8 2 10 2 

 

 

 

 

Творческое задание 

Лекция 7 

Мировые аналоги современной 

книжной иллюстрации. Графические 

техники для специальное литерату-

ры. 

8 2 - 2 

 

Практическое за-

нятие 14 

Научно-позновательные иллюстра-

ций. Создание 4 -5 повторений ил-

люстраций по примерам. Техника: 

компьютерная. 

8 2 - 2 

 



 

 
Практическое за-

нятие 15 

Создание иллюстраций для научной, 

учебной литературы. Выбрать науч-

ную статью и создать иллюстрацию 

к тексту. Компьютерная графика, 2 

варианта иллюстраций.  

8 2 10 2 

 

 

 

Творческое задание 

Модуль 3. 

Fashion- иллю-

страции. Созда-

ние и презента-

ция иллюстра-

ции. 

Лекция 8 

Современные виды иллюстраций. 

Fashion - иллюстрация как вид ил-

люстрации. История и родоначаль-

ники fashion - иллюстрации. 

8 2 - 2 

 

Практическое за-

нятие 16 

 

Анализ аналогов Fashion – иллю-

страция. Копирование известных 

работ. 6 -8 эскизов. Смешанная тех-

ника. 

 

8 2 10 2 

 

 

Творческое задание 

 Промежуточная 

аттестация 

Промежуточная аттестация 8 0,25    

 Посещаемость    10   

  Итого: 108 100 

 

Схема расчета итогового балла (Сумма + Тср)/2» - сумма баллов по всем учебным мероприятиям, предусмотренным в курсе + 

среднее арифметическое по всем промежуточным тестам, проводимым через ОТ. 



 

5. Образовательные технологии  

 

При обучении используются следующие образовательные технологии, направлен-

ные на формирование компетенций выпускника: 

-технология традиционного обучения (индивидуальное домашнее задание, практи-

ческое занятие) 

-информационные технологии (визуальная лекция) 

-технология проектного обучения (творческое задание) 

 

6. Методические указания по освоению дисциплины 

 

Данная дисциплина носит практиориентированный творческий характер обучения. 

В рамках курса важно практически освоить и применить основные принципы формальной 

композиции, поэтому все практические задания и теоретический материал должен быть 

нацелен на практическое применение полученных знаний на практике. Также важна твор-

ческая атмосфера занятия, которая бы способствовала раскрытию креативного потенциала 

студентов. С результатами итогового проекта можно участвовать в специализированных 

выставках, конкурсах и проектах. 

 

7. Оценочные средства 

 

7.1. Паспорт оценочных средств 

 

Семестр 
Код контролируемой компетенции 

(или ее части) 

Наименование 

оценочного средства 

8 ПК-1 
 

Индивидуальное домашнее задание 

Творческие задания № 1-5  

Тестовые задания № 1-300 

Вопросы к зачету № 1-40 

 

 

7.2. Типовые задания или иные материалы, необходимые для текущего кон-

троля 

 

7.2.1. Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий 

 

1. Разработка эскизов иллюстраций к своему небольшому, выдуманному рассказу (не 

более 12 страниц). Использование ручной графики. 

Содержание задания. 

1. Сначала записываем 7 слов, которые первые «придут в голову» студенту. Из 

этих слов составляем небольшой рассказ из 10-12 предложений. Далее каждый 

студент зачитывает свой рассказ, другие студенты могут помочь скорректиро-

вать рассказ. 

2. Далее каждый студент делает зарисовки к своему рассказу (небольшие наброс-

ки 9х13 см, до 5 вариантов на каждом листе), карандашом или фломастером.  

3. После того, как сделаны и отобраны наброски к рассказу, студент продумывает 

формат издания, на котором будет сам рассказ и иллюстрации к нему. Так же 

студент подбирает материалы, с помощью которых он создаст иллюстрации. 

Формат издания должен быть не менее А6 формата бумаги и не более А3. 

4.  Когда определен формат издания, студент может приступать к созданию свой 

книги, с помощью ручной графики и подручных материалов (не менее 5 и не бо-

ле 12 разворотов в итоге).  



 

 

2. Создание иллюстрации для баннера сайта (тема на выбор). Выполнить 2-3 вари-

анта иллюстраций, при помощи компьютерной графики для одного тематического сайта. 

Содержание задания. 

1.  Студентам предлагается создать ряд иллюстраций, используя ручную графику 

для поисковых эскизов и компьютерную графику, для итогового варианта иллю-

страций.  

2.  Студент выбирает сайт, изучает его и анализирует его. Далее проводит не-

большой анализ аналогичных сайтов (2-3 сайта с такой же тематикой, какой ранее 

выбрал студент). 

3. Далее студент предлагает несколько вариантов (3-4 варианта) эскиза на баннер 

для сайта. Эскизы могут быть выполнены как в ручной графике, так и  при помо-

щи компьютерной графики. 

4. При помощи графических редакторов (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator) сту-

дент создают иллюстрацию – баннер для сайта. Стиль и цвета иллюстрации – на 

выбор, но в рамках стиля сайта. 

 

3.  Создание объемной детской книги (книги-расскладушки). Взять любимую детскую 

сказку, придумать и нарисовать к ней обложку и 2 разворота, с помощью ручной графи-

ки. Сделать объемные развороты и доделать обложку и развороты с помощью компью-

терной графики. 

Содержание задания. 

1. Выбрать детскую сказку (можно ту, которая нравилась в детстве, но не обяза-

тельно) и найти не мне 5 аналогов изданий, где иллюстрировали данную сказку. 

Проанализировать аналоги, найти общее в изображении персонажей или предме-

тов. 

2. Придумать свой вариант персонажей на выбранную сказку (обложка и 2 разво-

рота). Сначала выполнить поисковые эскизы в ручной графике (не менее 3 эски-

зов). Далее отобранные эскизы переводим в электронный вид и дорабатываем в 

графических редакторах (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator).  

3. Студент продумывает макет своей книги в графическом редакторе: обложка и 

два разворота. Также студент продумывает, как иллюстрации будут трансформи-

роваться при открытии и закрытии книги. Делает несколько пробных макетов 

книги. Сначала без иллюстраций, потом с ними. 

 

4. Создание иллюстраций для научной, учебной литературы. Выбрать научную статью и 

создать иллюстрацию к тексту. Компьютерная графика, 2 варианта иллюстраций.   

Содержание задания. 

1.  Выбрать любую научную статью (тематика разнообраная). Статья должна быть 

без пояснительных иллюстраций (фотографий, чертежей, схем). 

2. Создать 3-4 эскиза (небольшие наброски 9х13 см), которые раскрывали суть 

научной статьи. Техника выполнения: компьютерная графика. 

3. Выбрать один вариант эскиза, доработать в графическом редакторе. 

4. Итоговый вариант иллюстрации сверстать вместе с текстом статьи в графиче-

ском редакторе. 

5. При помощи графических редакторов студент соединят свои иллюстрации и 

макет трансформируемой книги. Далее печатает итоговый вариант книги на прин-

тере или в типографии. 

 

 

5. Современные виды иллюстраций. Fashion - иллюстрация как вид иллюстрации. История 

и родоначальники fashion - иллюстрации.  



 

 

Содержание задания. 

1. Анализ аналогов fashion – иллюстрации и создание копий работ выбранных 

аналогов (6-8 работ). 

2. Выбрать и проанализировать интернет-блог или страницу в социальной сети, в 

которых рассказывается исключительно о современной моде (одежда, обувь) и много фо-

тографий с примерами. 

3. Выделить в выбранном fashion – блоге определенный стиль (одежды, цвета, об-

работку фотографий, модели и тд.) и на его основе создать серию иллюстраций в ручной 

графике (5 – 8 работ). Техника создания иллюстрации может быть любая в рамках ручной 

графики (коллаж, трафарет, рисунок и т.д.). 

4. Сделанные работы в дальнейшем переводятся в электронный вид и представ-

ляются вместе со страницей ранее выбранным блогом.    

 

Критерии оценки:  

Студент выкладывает свои работы по порядку на стол, а так же показывает рабо-

ты в электоронном виде (презентация). Четко аргументирует, по какому принципу была 

создана та или иная  работа. 
 

- 10 балла выставляется, если студент показывает высокое качество работ, владение 

графической техникой, выразительность графического языка, эмоциональность работ; 

- 7 балла выставляется, если студент показывает среднее качество работ, владение 

графической техникой, выразительность графического языка, есть мелкие недочеты в рабо-

тах; 

- 5 балла, если студент показывает ниже среднего качество работ, слабое владение 

графической техникой, слабая выразительность графического языка, низкая эмоциональ-

ность работ; 

- 3 балл, студент сделал попытку, но показывает низкое качество работ, слабое вла-

дение графической техникой, низкая выразительность графического языка, низкая эмоцио-

нальность работ, часть работ не удалась совсем; 

-   0 баллов, студент не предоставил задания. 

 

Критерии оценки самостоятельной работы:  

Студент выкладывает свои работы по порядку на стол, а также показывает работы 

в электронном виде (презентация). Четко аргументирует, по какому принципу была созда-

на та или иная работа. 

- 40 баллов выставляется, если студент показывает высокое качество работ, владение 

графической техникой, выразительность графического языка, эмоциональность работ; 

- 30 баллов, если студент показывает среднее качество работ, среднее владение гра-

фической техникой, среднюю выразительность графического языка, сркднюю эмоцио-

нальность работ; 

- 20 баллов, если студент показывает ниже среднего качество работ, слабое владение 

графической техникой, слабая выразительность графического языка, низкая эмоциональ-

ность работ; 

- 10 баллов, если студент показывает низкое качество работ, слабое владение графи-

ческой техникой, отсутствие выразительности графического языка, низкую эмоциональ-

ность работ, представлены не все работы; 

- 0 баллов, студент не предоставил задания. 

 

 

 

 



 

7.2.2. Тестовые задания № 1-300 

 
Примерные тестовые задания 

1. Как выполняли первые рисунки (иллюстрации) в книгах? 

o печатались 

o рисовались от руки 

o вышивались 

 

2. Кто изобрел способ книгопечатания подвижными литерами? 

o Иоганн Гутенберг 

o Кирилл и Мефодий 

 

3. Выбери лишнее. Виды иллюстраций: 

o Рисунок 

o Фотография 

o План 

o Гравюра 

 

4. Заглавный лист издания, на котором помещаются выходные сведения (заглавие, фами-

лии авторов,место и год издания и т.д.) 

o фронтиспис 

o титул 

o концовка 

 

5. Иллюстрация, помещенная в начале части или главы книги, означающая начало одной 

из частей повествования. 

o титул 

o концовка 

o заставка 

 

6. Маленькая иллюстрация, окруженная текстом? 

o оборочная иллюстрация 

o полостная иллюстрация 

o полуполостная иллюстрация 

 

7. Иллюстрация, расположенная внутри текста? 

o титульный лист 

o оборочная иллюстрация 

o полостная иллюстрация 

 

8. Иллюстрация, расположенная на двух листах? 

o полостная иллюстрация 

o иллюстрация на развороте 

o фронтиспис 

 

9. Иллюстрация, расположенная в конце частей, глав или всей книги. 

o концовка 

o заставка 

o титул 

 

10. Элемент художественного оформления издания, представляющий собой иллюстрацию, 

помещенною на левой странице в развороте  с титульным ллистом 



 

o Фронтиспис 

o Обложка 

o Заставка 

 

7.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации по итогам освоения 

дисциплины 

 

По данной дисциплине зачет проводится в виде просмотра. Для этого студент выкладыва-

ет все свои работы на стол, а также показывает в электронном виде (презентация). Сту-

дент кратко описывает каждую работу. Далее комиссия из преподавателей оценивает ка-

чество, количество и общее впечатление от работ студента. По окончании члены комис-

сии задают студенту вопросы в соответствии с темой и содержанием работы, для выявле-

ния его знаний по вопросам, затронутым в работе. Оценка качества выполнения и защиты 

проекта проводится на закрытом заседании комиссии. При этом принимаются во внима-

ние: качество творческих работ, правильное понимание темы и ее графическая передача. 

 

7.3.1. Вопросы к промежуточной аттестации 

 

Семестр: 8 

 

№ п/п Вопросы к зачету 

1 Краткая история иллюстрации 

2 Роль инфографики в современном обществе 

3 Типы визуализации информации 

4 Известные иллюстраторы России и Запада 

5 Книжная иллюстрации. Графика и ее виды 

6 Журнальная иллюстрация. Сходство и различия Журнальной и книжной 
иллюстраций 

7 Особенности детской книжной иллюстрации 

8 Изобразительные средства иллюстрации 

9 Вклад Иоганна Гуттенберга в развитие иллюстраций 

10 Fashion-иллюстрация. История. Развитие. Эксперименты. 

11 Графические техники. Станковое искусство. 

12 Графические техники. Линографика и литография. 

13 Иллюстрации ХХ века. Новые технологии 

14 Иллюстрации ХХ века. Значимые иллюстраторы 

15 Презентация. Основные правила презентатора 

16 Дизайн-исследования. Особенности проведения дизайн-исследований 

19 Маркетинговые исследования. Плюсы и минусы 

20 Развитие информационного дизайна 

21 Основные мировые лидеры в создании информационных дизайн-продуктов 

22 Роль типографики в процессе создания информационного дизайн-продукта 

23 Сходство и различия журнальной и газетной иллюстраций 

24 Газетная иллюстрация 

25 Сферы использования инфографики 

26 История развития инфографики 

27 Использование художественной графики в информационной иллюстрации 

28 Визуальное отображение данных 

29 Детская книжная иллюстрация для разных возрастов детей 

30 Правила верстки иллюстраций 

31 Принципы визуального представления количественной информации 



 

32 Web-иллюстрация и ее особенности 

33 Эстетика образов в инфографике 

34 Fashion-иллюстрация. История возникновения 

35 Микроуровни в информационном дизайне 

36 Иллюстрации ХХ века. Применение новых технологий 

37 Структура эффективной презентации 

38 Дизайн-исследования и их визуализация 

39 История информационного дизайна 

40 Типографика как отдельный вид иллюстраций 

 

7.3.2. Критерии и нормы оценки 

Семестр 

Форма прове-

дения 

промежуточной 

аттестации 

Критерии и нормы оценки 

8 Зачет «зачтено» 55-100 б. 

«не зачтено» 0-54 б. 



 

 8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

 

8.1. Обязательная литература 

 

№ 

п/п 
Авторы, составители Заглавие (заголовок) 

Тип (учебник, учебное 

пособие, учебно-

методическое пособие, 

практикум, др.) 

Год издания 

Количество в 

научной биб-

лиотеке / 

Наименование 

ЭБС 

1 Штаничева Н. С. Живопись  Учебное пособие 2016 ЭБС «IPRbooks» 

2 Казарина Т. Ю. Пропедевтика  Учебное пособие 2016 ЭБС «IPRbooks» 

 

 

8.2. Дополнительная литература 

 

№ 

п/п 
Авторы, составители Заглавие (заголовок) 

Тип (учебник, учебное 

пособие, учебно-

методическое пособие, 

практикум, др.) 

Год издания 

Количество в 

научной биб-

лиотеке / 

Наименование 

ЭБС 

1 Макарова М. Н. Натюрморт и перспектива  Учебное пособие 2016 ЭБС «IPRbooks» 

2 Воронцова Ю. В. Перспектива  Учебное-методическое 
пособие 

2016 ЭБС «IPRbooks» 



 

8.3. Перечень профессиональных баз данных и информационных справочных 

систем 

–ЭБС «Лань»: e.lanbook.com 

–ЭБС «РУКОНТ»: http://rucont.ru/ 

–ЭБС «БиблиоТех»: http://www.bibliotech.ru/ 

–ЭБСIPRbooks: http://iprbookshop.ru/ 

–WebofScience [Электронныйресурс] 

:мультидисциплинарнаяреферативнаябазаданных. – Philadelphia: ClarivateAnalitics, 2016– . 

– Режимдоступа : apps.webofknowledge.com. – Загл. сэкрана. – Яз. рус., англ. 

–Scopus[Электронный ресурс] : реферативная база данных. – Netherlands: 

–Elsevier, 2004– . – Режим доступа : scopus.com. – Загл. с экрана. – Яз. рус., англ. 

–Elibrary[Электронный ресурс] : научная электронная библиоте-ка. – Москва : 

–НЭБ, 2000– . – Режим доступа : elibrary.ru. – Загл. с экрана. – Яз. рус., англ. 

–NEICON[Электронный ресурс] : электронная информация : ар-хив научных жур-

налов. – Москва : НЭИКОН, 2002– . – Режим доступа : neicon.ru/resources/archive. – Загл. с 

экрана. – Яз. рус., англ. 

 

8.4. Перечень программного обеспечения 

 

№ 

п/п 
Наименование ПО 

Реквизиты договора (дата, номер, 

срок действия) 

1. Windows: 

WinPro 10 RUS Upgrd OLP NL Acdmc 

договор № 757 от 04.07.2018,  

срок действия – бессрочно. 

контракт № 1653 от 14.12.2018,  

срок действия – бессрочно. 

2. Office Standard: 

Office Stdandard 2013 Russian OLP NL 

AcademicEdition 

договор № 690 от 19.05.2015,  

срок действия – бессрочно. 

 

8.5. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществле-

ния образовательного процесса по дисциплине  

 

 

 

№ 

Наименование оборудованных учебных 

кабинетов, лабораторий, мастерских и др. 

объектов для проведения практических и 

лабораторных занятий 

Перечень основного оборудова-

ния 

1 Учебная аудитория для проведения занятий 

лекционного типа. Учебная аудитория для 

проведения занятий семинарского типа. 

Учебная аудитория для курсового проектиро-

вания (выполнения курсовых работ). Учебная 

аудитория для проведения групповых и инди-

видуальных консультаций. Учебная аудито-

рия для проведения занятий  текущего кон-

троля и промежуточной аттестации. (С-907). 

Столы ученические двухместные,  
стулья, доска аудиторная (маркер-

ная), флипчарт, дизайнерские кресла, 
макеты, жалюзи, огнетушитель. 

2 Помещение  для самостоятельной рабо-

ты обучающихся (Г-401). 

Столы, стулья, компьютеры. 

3. Помещение для самостоятельной работы 

обучающихся (С-508). 

Доска аудиторная (меловая), 

столы ученические, стол препо-
давательский, стулья, стенды, 

шкафы. 
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